SiIPKOVA ROZENKA

V Boudé, Plzen

Inscenaci dominuje vynikajici prace s loutkou a spousta dobre ¢asovanych vtipka.

Jako takova se setkala s velkym ohlasem u obecenstva. Bohuzel je tfeba fici, Ze takto mohla pro-
béhnout na pozadi témér jakéhokoli tématu, nebot prima souvislost mezi zminénymi atributy a
pohadkou ,0 Sipkové Rizence” se téméf nevyskytuje. Jako by pohadkové téma bylo jen z&min-
kou k blbnuti. Ale exponovani nékterych situaci a zpoc¢atku vyrazové i tématicky pomérné presna
prace s hudbou - napt. Gvodni vstup sudicek - hovori jasné o rozhodnuti vést pribéh jako takovy.
Zasadni hrana pochybeni je vsak jiz v pdvodnim uchopeni charakterl RdZenky a Prince jako fifle-
ny a pitomce. Tato hrana se stava zfejmé osudnou, protoze tvirce nepusti ke katarzi celého pri-
béhu. | kdyz typ outsidera, co ke Stésti pfisel, a protivy, co se stava plivabnou, neni nic nemoz-
ného. Inscenace tak vyzniva vice jako sled gagd, na coz ale nema dostate¢ny spad, nez jako pri-
béh Rizenky a velké lasky.

Skoda n&pad, vtipk(, tviréi energie, baje¢ného vodéni loutek, kdyZ po skonéeni produkce nevim
a nezazil jsem, proc to vsechno bylo. Je mi lito loutek - marioneta neni nemohouci ,loutka“ v ru-
kou vodice. DokaZze byt magicka a na magii se chvilku hraje.

Domnivam se, Ze se inscenatori musi rozhodnout, o ¢em chtéji hrat. Vtipky - chozeni vojéka, prin-
covo prokecani se Sipkovym trnim (coz si vlastné musime domyslet) apod. - nejsou samospasitel-
né a jejich ¢as se pohybuje za hranou Gnosnosti.

Primlouval bych se za dlslednou praci se zvukem a hudbou po cely ¢as. Jako nositelé emoci tvo-
fi vyznamy a nedovoli spéchat tam, kde se nema, umozni stfihat, kde by bylo tf'eba. Je nakroceno.
Déti vnimaji pribéh (trochu divny) a rodice se bavi legrackami. Dejte jim moznost se na konci sejit

v prozitku. V&s potencidl humoru a remesinych dovednosti o to vice zazafi. )
Vratislav Sramek

SCENOGRAFIE

Jeden z méla soubor(, ktery si uvédomuje dd-
leZitost préce se svétlem v kukatku pro Citel-
nost loutek. Ale nejen to. Pracuji s nim pfi tva-
rovani prostoru teplym a studenym barevnym
svétlem, plasticky modeluji. lluzi vétsi hloubky
umocnuje v kukatku neobvyklé pouziti ¢erné-
ho horizontu, ale napriklad také dymu ve scé-
né se sudickami.

Snad by jen mohla byt intenzita svétla vyssi.
Uz vzhledem k tomu, ze loutkovy plan se stri-
da s Zivym na predscéné. A tam je naopak pre-
sviceno, svétlo nevytvarované. Stridani pro-
stredi pak plsobi tvrdé.

Irena Mareckova

DISKUSE

V Uvodu zaznél chvalozpév: diky za invencni
ztvarnéni notoricky znamého namétu. Mario-
nety mé obvykle nudi, ale tém vasim jsem vé-
fila, Zze opravdu jednaji. Ludék Richter ocenil
vodic¢ské schopnosti souboru, i to, jak insce-
naci dotdahli. Ale vadi mu, Ze pro legraci zasu-
li pribéh RAzenky. Vsechny féry konkuruji Ra-
Zence a bohuzel Uspésné. Vznikl tak pribéh ,o
frackovi, kterej ziskd vola.” Vrata Srémek zeh-
ra, ze princ je debil a princezna fiflena, takze
ke katarzi uz proto nemdZze dojit. A pak to vy-
pada, Zze marioneta katarzi neumi. Irena Ma-
reckova ocenuje, ze v predstaveni jsme vidé-
li zatim nejlepsi Uroven sviceni, ale doporucu-
je stejnou svételnou péci jako kukatku vénovat
i predscéndm. Vyhrady k svétlu naopak vznesl
loutkar-hasic: stoji to zato, takhle hrat? Ja po-
rad instinktivné sahal po hasicim pfistroji. Dis-
kusi uzaviré St&pén Filcik, obraceje se k rezisé-
rovi Tomasi JereSovi radcovsky i prorocky: do-
dej katarzi a koralky humoru budou lip sedét.
Ale az budes psét treti hru, bude to tam. Tohle

bylo na debut skvostny!
Kuna



